La Cité de l’Or Bleu

Scénario pour le groupe parisien

La NR va convoquer le groupe pour une réunion dans ses locaux sur Calysto. Là, le colonel Tucker d'autres têtes pensantes de la NR vont vous briefer sur une mission par télécommucation.

Sont présents dans la pièce :

Wonwook, Illa, Dorian, un extra-terrestre  de la Race des Duros habillé en soldat specForce et Cheapo.

La Nouvelle République enquête depuis quelques temps sur un trafic de drogue, dont la source provient d’une planète donnée : Teero. Planète en grande partie recouverte de forêt avec quelques cités et surtout une capitale Istyx et son casino. Le casino est plus que prospère.

L’équipe de la Nouvelle République envoyée sur place a pu faire quelques comptes-rendus très utiles sur la situation locale. Ils ont même réussi à infiltrer un de leurs agents dans le cercle privé du casino. Ce cercle privé est accessible par les plus riches, ou ceux qui gagnent beaucoup de gains et peuvent donc joueur plus. C’est dans ce cercle privé qu’évoluent un certain nombre de membres permanents (le groupe se fait appeller les Mélyons, du nom d'une race locale de loups géants). Des personnes très riches et très influentes qui ont leur suite et leurs habitudes. Parmi lesquelles  celle de plumer les inconscients qui arrivent jusqu’au cercle privé.

La Nouvelle République soupçonne un ou plusieurs membre de ce cercle privé d’être à l’origine du trafic de drogue, en tout cas, niveau organisation et distribution. Mais pour faire tomber tout le monde, il faut réussir à trouver des preuves, et trouver aussi les preuves de l’implication  de l’Empire. Ils pensent qu'il est impliqué d'une façon ou d'une autre.

Il y a quelques temps l’agent infiltré, s’est fait repéré alors qu’il contactait son équipe et a mentionné le nom de « Nialye Telronne », au milieu d’autre phrases pas tellement compréhensibles dans une communication par micro pleine de friture. Avant de disparaître et de ne plus donner de nouvelle. Et ce, malgré les micros haute technologie, sensés être indétectables qui avait été placés sous son ongle de pouce droit.

Fort de son expansion, le propriétaire du casino (en accord avec les membres du cercle privé) a décidé d’organisé ce qui semble un des plus grands tournois de Sabbac, jamais organisé. Avec un montant énorme à la clé ! 5 milliards de crédits.

Donc la Nouvelle République veut monter une équipe qualifiée pour seconder la première et reprendre discrètement l’enquête. Les têtes pensantes se sont dit qu’un joueur invétéré tel que Cheapo pourrait facilement intégrer le milieu, avec qu’avec une bonne équipe, il devrait être en mesure de trouver les preuves qu’ils cherchent et de démanteler le réseau de drogue, dont ils n’ont pas encore trouvé la source de la production, ni le moyen de distribution.

Ils lui fournissent pour ça un crédit de 5 000 crédits, ainsi que la même équipe que celle sur Dympo (vu qu’ils semblent familiers désormais). Tous les gains remportés grâce à cet argent reviendront bien sûr à la Nouvelle République qui manque cruellement d’argent dans son combat contre l’Empire.  Isak Tyrel étant en formation spéciale pour une durée indéterminée, il est remplacé par un pilote (Grank) qui a été choisi par la Nouvelle République. Un informaticien compétent leur sera nécessaire pour déjouer la sécurité informatique qui protège l’ensemble du casino, qui s’offre à grand prix les services d’un informaticien connu du milieu sous le nom de d’ « Ultra Rancor » et s’étant autoproclamé meilleur Hacker de la galaxie ! On espère qu’il a hautement exagéré ses compétences et qu’un Dorian sera suffisant. Illa est là en tant qu’officier compétent. Wonwook a soit insisté pour être de la mission car des informations tentent à prouver que des esclaves Wookiee ont été « livrés » sur cette planète (il y a longtemps), soit il peut passer pour un garde du corps facilement.

Ces informations, sont distribuées au PJ lors d’une réunion avec deux ou trois membres de l’état major de l’armée de la Nouvelle République (dont le colonel Tucker). Sont présents, les PJ et le pilote qui participera à la mission, qui a l’air jeune et très enthousiaste à l’idée de faire ses preuves. Il sourit et cherche à établir un contact avec les autres membres de l’équipe. De plus, un expert en technique, présent lors de la première mission les renseignera sur la sécurité sur place. Ce qui fait une équipe de 6 pour une mission d’infiltration. C’est beaucoup, Illa et Wonwook se feront passer pour les gardes du corps de Cheapo. Dorian assistant informatique de l’expert technique, se fera passer pour le comptable et Grank le pilote. 

Durant cette réunion, Illa est désigné responsable de mission (s'il la réussi aura passé son examen d'officier) et sera tenu de donner des rapports cryptés (par Dorian) quotidiens sur l’évolution de l’enquête. 


Distribution d’un dossier comprenant  les principaux points de la mission : Objectifs, profils des suspects, contacts, résultats de l’enquête précédente.  


Dorian infos très techniques, sur la sécurité informatique.


Cheapo infos sur le niveau des joueurs de sabbac du cercle privé. 


Wonwook et Illa sur le service de sécurité du casino et les factions impériales alentour.


La discrétion est de mise, pour ne pas se faire repérer ni par l’Empire (sachant que Cheapo est quand même connu de l’Empire => nom d’emprunt), ni par les membres du casino, on leur fournit des fausses cartes d’identités (il faudra veiller à ce que lors de la vérification des identités effectuée par « Ultra Rancor » il ne trouve pas les véritables identités.


L’option proposée par la Nouvelle République est de se faire passer pour un groupe de touristes cherchant simplement à flamber quelques crédits dans ce magnifique casino et d’infiltrer le cercle privé, petit à petit. Sachant que les pots dans le cercle privé sont plus de l’ordre du million de crédit. Bref la Nouvelle République pense plus à un truc discret, même si Cheapo doit briller au moins un peu pour entrer dans le cercle privé mais ils ne veulent pas perdre un homme comme la dernière fois parce qu’il n’est pas assez discret.

La planète Terro est à 10 jours  de trajet en X1. Le tournoi de Sabbac commence dans 11 jours.
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Zark Dore (35 ans) :  Patron du casino.

Il a monté le Kings Palace, il y a 10 ans ; grâce à des fonds dont on ignore la provenance. Aujourd’hui le casino est plutôt très connu dans la galaxie, car il s’y est déroulé l’année dernière l’un des plus grands tournois de Sabbac jamais organisé avec des sommes assez astronomiques (le gagnant avait remporté 5 milliard de crédits).

Passé sombre peu d’info.
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Hévix Condrave (membre du cercle privé et fils du sénateur Condrave)

C’est un jeune homme qui aime l’argent, les femmes et le pouvoir. Du fait de son argent et de l’influence de son père, il fait parti de ces invités d’honneur toujours bien reçus au casino. 

Richard Rav[image: image3.png]


en : membre du cercle privé

Même topo que Hévix Condrave. Passé sombre peu d’info.
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Mister Lone Leak : (membre du cercle privé)

Joueur de Sabbac professionnel. Il a fait fortune a travers de nombreux tournois. Il est assez connu. A gagné le tournoi l’année précédente.
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Mithor Condrave : Sénateur de …

Hanibal Tuck[image: image6.png]


er : Colonel de l’armée de la Nouvelle République 
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Crix Madine : Général de l’armée de la Nouvelle République

Ultra Rancor : Informaticien de génie. Responsable de la sécurité informatique du Kings Palace. A été embauché par Zark Dore en piratant son système de sécurité, faisant renvoyer son prédécesseur pour prendre sa place. Tous les ans il remet son titre en jeu en défiant n'importe qui de craquer un système informatique qu'il met au point. (C'est Dorian qui va s'amuser :))

Le Kings Palace

La Cour des rois

C’est un énorme bâtiment qui forme un anneau autour de la tour des rois. Là les gains sont élevés mais pas autant que dans le donjon des rois. Seules les personnes se démarquant des autres dans la cour des rois (ceux qui arrivent avec beaucoup d’argent, ou ceux qui en gagnent beaucoup), ont accès au donjon. Le donjon et la cour sont séparés par un aquarium géant remplis de monstres aquatiques en tout genre. Ils font partis de l’attraction qu’offre le casino et sont aussi une défense naturelle. Pour accéder au donjon, une passerelle est activée, de matière transparente et avec de nombreuses sécurités gérées par l’informaticien, « Ultra Rancor ». 

Le Donjon des rois

C’est une grande tour, qui brille de milles feux. Montants beaucoup plus élevés, splendeurs en tout genre, c’est un lieu où seuls les très riches qui n’ont pas peur de perdre de l’argent peuvent accéder, ou bien des personnes très douées en jeu qui espèrent gagner de fortes sommes, peuvent accéder.

La Chambre des rois

Salle de jeu privée de Zark Dore, seulement pour les grandes occasions et à l’utilisation du Cercle privé et de leurs pigeons les plus importants. Arriver là est un exploit et/ou une grosse erreur.

Le Cercle privé

Les membres permanents du cercle privé est un groupe de personnes, environ 5/6, qui évoluent dans une partie beaucoup plus privée du casino, où les sommes mises en jeu sont beaucoup plus élevées et les clients qui y accèdent sélectionné selon des critères bien précis. La sécurité y est aussi beaucoup élevée. 

Système de sécurité

Systèmes électroniques et informatiques

De discrètes caméras scannent les visages et des micros placés un peu partout écoutent les conversations. Il y a aussi de nombreux capteurs pour détecter des émissions de signaux. Mais tout ce système est plus développé dans le donjon des rois. Autant il est possible de communiquer par micro discret dans la cour des rois, autant dans la tour il est impossible de faire sortir un signal depuis l’intérieur. Un micro indétectable passera, mais le donjon est imperméable aux signaux (champs magnétique). Donc si l’émetteur et le récepteur sont tous les deux dans la tour ça va, sinon pas de communication. 

Service de sécurité

Cour

De grands gaillards en costumes et avec des oreillettes sillonnent les salles de jeux. Ils sont armés et bien entrainés.

Tour

On retrouve les mêmes gaillards mais aussi quelques droïdes de combats qui ne sont pas sans rappeler ceux croisés concert de Britney. 

Sécurité personnelle de Zark Dore

Zark Dore et constamment entouré de deux femmes très attirantes qui sont en fait ses gardes du corps personnelles surentrainées. Zita et Tella, femmes Félines dévouées.
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Zita et Tella : Gardes du corps de Zark Dore.

ARMES INTERDITES DANS LE CASINO

Trafic de drogue
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ques d'irrigation. La quasi totalité des marais est
actuellement irriguée et cultivée. [l est important
de noter que, bien que toute la plante puisse éure
wilisée, seule la séve est récupérée par les pirates.
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La drogue provient d’une plante : le Kabo

On propose le Bleu sous deux formes de qualités différentes :

Mauvaise qualité (Bleu-kX): Peu cher, à peine 100 crédits le cachet. Le bleu de cette qulité est distribué uniquement aux banlieusards. La drogue agit directement sur la région du cerveau siège de la joie et du plaisir. Le consommateur est parfaitement capable de pratiquer n’importe quelle activité, mais il est affublé d’un sourire débile. Il est incapable d’éprouver la moindre colère ou un désir de violence durant la durée d’effet de la drogue qui varie entre 30 et 45 minutes.
Ce produit entraine une dépendance très rapide. Il est aussi très toxique, à cause des produits avec lesquels il est coupé et les cas d’overdose sont courants. Dans le cas où un drogué ne peut pas prendre sa dose, il se transforme en tueur sanguinaire.
Bonne qualité (Bleu-Zt) : 10000 crédits c’est le prix du bleu à l’intérieur de la cité fortifiée. De bien meilleure qualité, il est aussi beaucoup moins toxique. La dépendance est plus forte encore, mais l’utilisateur se détruit moins le cerveau, donc il est moins facile de se désintoxiquer, mais on risque moins de séquelles. Son effet dure 2h/2h30. 

Teero

Petite planète située en dehors des routes commerciales. Elle est composée à 70% de jungle, peuplée de différentes tribu indigènes. Les 30% restant, sont partagés entre plaines et mers. Il n’y a qu’une seule énorme cité : Istix. La cité a été construite il y a de ça 200 ans par des riches pionniers qui voyaient en cette planète couverte de forêt, une sorte de paradis. Aujourd’hui elle est surtout devenue un paradis fiscal et vit autour du casino et du trafic de drogue.

Istyx : La cité bleue

Ville Fortifiée :

La partie riche de la cité est entourée de remparts avec des tours qui surveillent le reste de la cité : la partie pauvre. En haut de la plus  haute colline se trouve le Kings Palace, adossé à une falaise qui donne sur le fleuve : le Styx.

Fleuve :

Le Styx traverse la cité et sert de moyen de transport aux plus riches qui se sont payé des embarcations, ou JetSki. 

Réputé auprès du peuple d’être rempli de monstres marins  Personne ne se baigne, car il faut être équipé d’émetteur à Ultrasons pour faire fuir ces monstres. Chaque embarcation du coin en a un. 

Plus loin à l’est, le Styx se sépare en deux. Une branche secondaire (le Badooh) se transforme en rapides qui permettent de s’amuser (avec quelques risques) en JetSki. L’autre branche (la principale) entre dans le domaine des Kayaos. L’embranchement est truffé de panneaux d’avertissement de danger et même quelques mises en garde (à base de squelettes humains) prétendu avoir été posées par les Kayaos. 

Astroports :

Le casino possède un astroport privé qui a été creusé dans la falaise sur laquelle se dresse le casino. Plusieurs ascenseurs permettent d’accéder à la cour des rois. Dont un juste devant l’accès au Donjon. Mais Zark Dore lui accède au casino par le toit du Donjon, mais il est le seul à pouvoir passer à travers le bouclier qui couvre le casino.

Il a un autre astroport dans les faubourgs de la cité. 

Hôtels :

Bars :

Armureries :

Hôpitaux :

Garages :

Remparts :


Les remparts ont été construits il y a bien longtemps (200 ans), par les pionniers pour se protéger des bêtes de la forêt. Ils sont très épais et constitue une barrière infranchissable. Seules les portes nord et sud permettent l’accès à la ville par voie terrestre. On peut aussi y venir par le Styx. Les entrées et sorties sont essentiellement pour les livraisons de jetons au casino. Aucun banlieusard n’est autorisé à entrer dans la ville. Ca n’empêche pas certains de tenter leur chance. 
Postes de police locale :


Il y a une demi-douzaine de postes et un commissariat principal aux 4 coins de la cité fortifiée. La banlieue se démerde, il n’y a aucune police et aucune sécurité. 
Entrepôts de fabrication de jetons :


Zark Dore, dans sa grande bonté, a construit des usines de production de jeton de casino. Il y emploi uniquement des banlieusards, pour des tâches répétitives et abrutissantes, qu'il paye une bouchée de pain. 
Casernes de l’Empire :


L’Empire est présent. Officiellement la planète est neutre. Pas de bureaux de la NR.
Bureaux de change : 


Pour changer ses crédits en jetons et l’inverse : 4 dans la ville, 4 dans le casino.
L’équipe précédente :

Baral Gatreo : Agent infiltré

L’agent infiltré était devenu barman dans le donjon. Mais la sécurité auprès des employés est terrible ! Enquête approfondie sur son passé, multiple entretiens à l’embauche, très dur de passer de la cour au Donjon, 6 mois d’infiltration.

Futoss Leraan : expert en sécurité

Etudie chaque soir les enregistrements que lui fournit Baral. Ils se retrouvent dans un bar miteux de la banlieue tenu par un barman impliqué, qui récupère les enregistrements en même temps que la monnaie pour la boisson. Expert en technologie, c’est lui qui a fournit à son agent le micro miniaturisé implanté sous son ongle qui envoie un signal à un récepteur caché dans un lecteur portatif de musique.

Equipe de SpecForce :

6 SpecForce en renfort étaient présent avec l’équipe d’origine. Ces même 6 sont ceux qui prêteront mains fortes à Grank s’il le demande.
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